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Jarvikala-sovelluksen nykytila

Nykyinen jarvikala-sovellus on koodattu Javalla. Se on siis puhdas Android-sovellus, joka kayttdaa Googlen
kehitystyokaluja. Jotta sovellus toimisi myds iOS-ymparistdssa pitaisi rinnalle luoda kokonaan uusi
sovellus. iOS-sovellukset on yleensa koodattu Objective-C kielella, joka kayttaa Applen kehitystyokaluja.

Yhdelle alustalle tehty natiivisovellus on kaytanndssa mahdoton siirtda toimimaan toisella alustalla ilman
tyolasta ja kallista uudelleenkirjoitusta. Seurauksena on kaksi erillistd sovellusta ja kaksi erillista
koodipohjaa. Esimerkiksi iOS:n ja Androidin erot ovat niin merkittavat, etta yksi kehittaja pystyy harvoin
rakentamaan molemmat sovellukset ja hyddyntamaan molempien alustojen rajapintoja ja kaytantoja
tehokkaasti.

Tasta syysta olisi hyva siirtya kayttamaan ohjelmointikielta, jolla olisi helpompi toteuttaa usealla alustalla
toimiva sovellus. Voitaisiin luoda yhteinen pohja sovellukselle ja komponentit eri kayttojarjestelmille.
Seuraavaksi kerrotaan eri mahdollisuuksista, joita voisi hyodyntaa.



React native on javascript pohjainen Reactiin perustuva framework.
Silld pystyy luomaan sovelluksia Android, Windows seka iOS-
jarjestelmille.

Kehittdmisen kannalta React native on todella nappara, muutokset
koodissa nakyvat valittdmasti tallennettaessa, eli mitédan ei tarvitse
kaynnistella erikseen. Tama nopeuttaa tyota. React nativesta I6ytyy
valmiina paljon mobiilisovelluksissa kaytettavia komponentteja,
kuten nappeja, tekstikenttia, scrollausnakymia jne. Kannykkaan voi
ladata ilmaisen Expo Go sovelluksen, jolla pystyy testaamaan
sovellusta reaaliajassa kehityksen kanssa omalla mobiililaitteella.

Esimerkkeja sovelluksista, jotka on luotu React Nativella: Facebook,
Instagram, Airbnb, Skype, Tesla. React Native —sovelluksella ei ole
paljoa rajoituksia. Jos jotain ominaisuutta ei 16ydy react native
kirjastoista, voi sen siis luoda vaivattomasti itse. React nativella
luodusta natiivisovelluksesta on myds suhteellisen vaivatonta luoda
tarvittaessa web-sovellus tai toisinpain. Tama johtuu reactin
komponenttipohjaisuudesta.

Tulevaisuuden ndkymat React nativen osalta ovat talla hetkella
hyvat. Facebook ja Microsoft investoivat paljon React Nativeen.
React Nativesta 16ytyy valmiina sensorituet mm. Bluetoothille wifille
seka gps:lle. Puuttuvatkin sensorituet kuten kamera ja nfc-tuki
saadaan kaytt6édn kolmansien osapuolten kehittamista paketeista.

MOBIILISOVELLUKSEN TOTEUTUKSEN TYOMAARA
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Yhteinen React-nativekoodipohja + alustakchtaiset komponentit



Flutter on Googlen kehittama
ohjelmistokehityspaketti v. 2017

Kaytetaan eri alustojen sovellusten kehittamiseen
yhdesta koodikannasta Androidille, iOS:lle, Linuxille,
macOS:lle, Windowsille, Googlen kadyttdjarjestelma
Fuchsialle ja webille.

Flutterin ohjelmointikieli on Googlen kehittama
Dart, joka on olio-orientoitunut paatelaitteille
suunniteltu ohjelmointikieli.

Dart kaantyy laitteen natiivikielelle ja on erittdin
joustava ja tehokas kieli. Kieli on tyypitetty, joten se
vahentada kehitysvaiheessa ylimaaraista tyota.

Flutterin suurin etu on yhden lahdekoodin
hydédyntaminen. Yhdelld koodipohjalla ohjelmisto
toimii mobiilissa, tyopoydalla ja webissa.

Flutter on avoimen lahdekoodin ohjelmisto, joka
kayttaa widgetteja eli pienoisohjelmia.

Avoimesta lahdekoodista johtuen sen ymparille on
syntynyt aktiivinen kehittajayhteiso.

Flutterin takana on Googlen tuki, joten sen
tulevaisuuden nakymat ovat hyvat.

Flutterin toiminta perustuu erindisten pakettien
lisddmiseen kehitettavan sovelluksen tarpeen
mukaan.

Kaikkiin tarvittaviin sensoreihin 16ytyy valmiit
paketit joko yhteison tai Googlen tekemina Flutterin
omilta pakettisivuilta.



Flutter Xamarin

Kuten edella mainitut, myos Xamarinin avulla voidaan
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luoda sovellukset Android, iOS ja Windows pohjaisiin _
laitteisiin yhdelld koodipohjalla. rrsmeducedn o o
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Xamarin kayttaa C# ohjelmointikielta.
Xamarinin omistaa Microsoft. Oikealla artikkeli, joka
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paketteja, jotka voidaan lisata Xamarin projekteihin rrisart S

kehityksen alussa.



Nativescript tukee kaikkia javascript kirjastoja kuten: Vue, Angular, react ja
jopa puhdasta javascriptia.

Verrattuna React nativeen, joka tukee ainoastaan React-kirjastoja. Osaajia on
siis todennakoisesti helpompi loytaa.

Yhteis0 nativescriptin ymparilla sen sijaan on huomattavasti pienempi.
Tasta johtuen kehittaminen voi olla tyélaampaa.

Parhaiten nativescript yhteensopii angular.js:n kanssa.

Nativescriptia on helppo kayttaa erilaisten javascript rajapintojen kanssa.
Suorituskyvyltaan nativescriptilla tehdyt sovellukset haviaa react native

sovelluksille.
XAMK



Flutterilla, React Nativella ja Xamarinilla tehtavan sovelluksen lahdekoodin
Android- ja iOS-osiot pystytaan kirjoittamaan Windows-alustalla, mutta
testaaminen ja tarpeen mukaan Apple-sertifiointi tulee viela hoitaa MacOS-
tyopoydalla, jolla on Xcode-kehitysymparisto ja Apple-kehittajalisenssi.
Alkuun paasyn kannalta on merkittavaa, mika kehittajan tausta on.
Esimerkiksi javascript osaaja, joka on react taustainen paasee todennakdisesti
alkuun React nativen kanssa nopeammin. Sen sijaan javascript kehittdja, joka
on angular taustainen paasee alkuun nativescriptin kanssa paremmin.
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